Przedmiotowe zasady oceniania

INFORMATYKA

Klasa 111

Poziom wymagan edukacyjnych.

Wymagania konieczne — ocena dopuszczajaca:

Uczen:

1. znai przestrzega regulamin pracowni komputerowej,

2. posiada niezbgdna wiedzg teoretyczna,

3. ma powazne braki w wiadomosciach teoretycznych okre§lonych programem,
4. nie wykonuje zadan w okre§lonym czasie,

5. nie stara si¢ zrozumie¢ zasad postugiwania si¢ programami uzytkowymi,

6. nie stara si¢ zrozumie¢ zasad algorytmiki.

Wymagania podstawowe — ocena dostateczna:

Uczen:

1. nie opanowal w pelni wiadomosci teoretycznych i praktycznych okreslonych programem nauczania,

2. zdobyta wiedzg potrafi zastosowaé podczas wykonywania zadan prostych o niewielkim stopniu trudnosci,
3. potrafi postugiwac si¢ programem do prezentacji multimedialnych,

4. potrafi postugiwac si¢ baza danych,

5. potrafi rozwiazywac proste zadania w arkuszu kalkulacyjnym,

6. potrafi rozwiazywac proste problemy algorytmiczne i pisac proste programy w logo.

Wymagania rozszerzajace — ocena dobra:

Uczen:

1
2
3
4.
5.
6
7
8

nie opanowal w pelni wiadomosci okreslonych programem nauczania,

potrafi wykorzystywa¢ wiadomosci podczas wykonywania zadan koncepcyjnych i tworczych,
potrafi nada¢ prezentacji zadany wyglad i ksztalt,

potrafi rozwiaza¢ zadany problem i przedstawic¢ go w jezyku logo,

potrafi wykorzystywac zasoby Internetu,

potrafi tworzy¢ wlasne strony WWW w edytorze stron.

prezentuje dane komputerowe w postaci wykresow, prezentacji itp.

jest aktywny na lekcjach.

Wymagania dopelniajace — ocena bardzo dobra:

Uczen:

1
2
3
4.
5.
6
7
8
9

opanowal w pelni tresci programowe,

posiada rozlegla wiedze teoretyczna,

w petni wykorzystuje zdobyta wiedzg przy rozwiazywaniu zadan problemowych,

potrafi samodzielnie wykonywac operacje o wysokim stopniu trudnoséci w programach uzytkowych,
zna podstawowe pojecia jezyka HTML i umie si¢ nim postuzy¢,

samodzielnie rozwiazuje problemy algorytmiczne, potrafi je przedstawi¢ w okreslonej formie,
potrafi analizowac¢ i interpretowaé symulacje komputerowe,

jest bardzo aktywny na lekcjach, stuzy pomoca innym,

dba o sprzet komputerowy oraz wyglad pracowni komputerowe;.

Wymagania wykraczajace poza program — ocena celujaca:

Uczen:

1
2
3
4.
5.
6
7
8
9

posiada wiadomosci wykraczajace poza tresci programowe,

posiada rozlegla wiedze teoretyczna,

w pelni wykorzystuje wiedzg przy rozwiazywaniu zadan problemowych i tworczych,

swobodnie obstuguje programy uzytkowe,

rozwiazuje ztozone problemy algorytmiczne, zna jgzyki programowania, pisze wlasne programy komputerowe,
osiaga sukcesy w konkursach i olimpiadach przedmiotowych,

jest bardzo aktywny na lekcjach,

wykonuje prace dodatkowe zlecone przez nauczyciela,

dba o sprzet komputerowy oraz wyglad pracowni komputerowe;.
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